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AB: Was ist denn jetzt Programmieren?

Q Um einen Roboter zu Programmieren miissen wir ihm Anweisungen geben, das haben
wir am Anfang schon einmal geiibt. Diese Anweisungen nennen sich Algorithmen.
Algorithmen, die Programme werden in Programmiersprachen libersetzt, so, dass der
Computer sie lesen kann.

Python JavaScript

Beliebt fiur: Anfanger,
Webentwicklung, Datenanalyse,
kiinstliche Intelligenz (KI),
Automatisierung. Python ist leicht
zu verstehen und sehr vielseitig.

Java

Beliebt fir: Android-Apps,
Unternehmenssoftware,
Webanwendungen. Java ist eine der am
hdufigsten genutzten
Programmiersprachen und lauft auf
einer Vielzahl von Geraten.

C# (C-Sharp)

Beliebt fur: Spieleentwicklung
(besonders mit Unity),
Windows-Anwendungen.

Ce wird oft fUr die Entwicklung von
Windows-Software und in der
Spieleentwicklung verwendet.

Beliebt fir: Webentwicklung, mobile
Apps. JavaScript wird verwendet, um
interaktive Webseiten zu erstellen
und funktioniert in jedem Browser.

C++

Beliebt fur: Spieleentwicklung,
Systemsoftware.

C++ ist leistungsstark und wird in
Bereichen eingesetzt, in denen
Geschwindigkeit und Effizienz
wichtig sind.

PHP

Beliebt flir: Webentwicklung,
besonders serverseitig.

Viele Webseiten laufen auf PHP,
darunter grofe Plattformen wie
WordPress und Facebook .

x Natiirlich gibt es noch sehr viele andere Programmiersprachen...
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