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Erfindet einen Roboter, der ein bestimmtes Problem lösen soll! Arbeitet in 
Gruppen und überlegt euch, welche Aufgaben euer Roboter übernehmen kann und welche 

er benötigt. Nutzt die Rückseite des Arbeitsblattes für eure Planung.
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20 cm vorwärtsfahren

 25 cm rückwärtsfahren

2

3 Umdrehungen vorwärtsfahren

Anschließend mithilfe eines eine Drehung um 180° machen

Danach 3 Umdrehungen rückwärtsfahren

3

Platziert ein beliebiges Objekt auf dem Tisch

Fahrt in Richtung des Objekts und 

Was soll euer Roboter können? ____________________________________

Welche Sensoren benötigt ihr? ____________________________________

Wie könnte euer Roboter aussehen? Zeichnet eine Skizze auf die Rückseite!
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